2-3-4-5 LUGLIO 2026
REGOLAMENTO ACQUAVOLLEY

Modalita di iscrizione:

Dall’1 giugno saranno aperte le preiscrizioni online, tramite un link condiviso nei nostri social,
dove saranno richiesti NOME della squadra e i DATI del RESPONSABILE.

Verranno contattate dall’organizzazione le prime 29 squadre; le quali avranno una settimana di
tempo per fornire modulo di iscrizione compilato e firmato, e copia del pagamento dell’iscrizione
tramite bonifico.

Dati per il PAGAMENTO:

PARROCCHIA SS. PIETRO E PAOLO DI NOVE
IBAN: IT 07 LO58 5660 6001 5257 1346 274
CAUSALE: 9SB, TORNEO ACQUAVOLLEY, (NOME SQUADRA)

[1 NB: NON SI ACCETTERANNO CAUSALI DIFFERENTI

1. Il torneo del 9Summebeach (9Sb) sara a 32 squadre su due campi;
2. Gli organizzatori si riservano 3 inviti (wild card);
3. La quota d'iscrizione sara di 150,00 €, incluso gadget dell’evento per tutti gli atleti iscritti nella scheda.

Partecipazione

1. La partecipazione al torneo € aperta a squadre miste (maschi e femmine assieme) di
qualsiasi livello. Ciascuna squadra deve essere composta da un minimo di 8 ad un massimo di
14 giocatori.

2. La composizione delle squadre dovra essere conforme a quanto indicato nelle distinte
consegnate al momento dell'iscrizione, eventuali variazioni dovranno essere comunicate

prima dell'inizio del torneo agli organizzatori.
3. Gli atleti iscritti in una squadra non potranno far parte di altre squadre.

4. All'atto d'iscrizione deve essere presentata la lista con dati di almeno 8 giocatori e la quota.
La squadra sara considerata iscritta solo al momento del pagamento della quota.

5. Ogni squadra deve essere presente almeno 15 minuti prima dell'inizio della sua partita ogni
ritardo superiore a 15 minuti comporta sconfitta a tavolino.

6. Per poter essere iscritti i giocatori devono aver compiuto 16 anni o essere nati nel
2009 e precedenti. E ammesso nella lista uno o una atleta del 2011.

Formula di gioco
1. L'organizzazione si riserva di decidere la formula migliore per lo svolgimento delle gare. Il programma
verra consegnato ai responsabili delle squadre qualche giorno prima dell'inizio del torneo.

2. Gli organizzatori, a loro insindacabile giudizio, possono apportare modifiche al regolamento
oppure al programma di gara per la buona riuscita del torneo. Nel caso di avverse
condizioni meteorologiche (o altri eventi esterni) lo staff si avvale di posticipare o
sospendere la gara.



Principali regole indicative di gioco:
1. Il torneo si disputa all'interno di un grande piscina gonfiabile, con circa 40 cm d'acqua.
2. Per ogni partita verranno disputati 3 set da 21 punti.

4. Le squadre chiamate a disputare gli incontri che si dovessero presentare incomplete o con ritardi
superiori di 15 minuti rispetto ai tempi indicati nei prospetti di gara, saranno dichiarate perdenti con
punteggio di 0 a 3.

5. Nella classifica generale, in caso di squadre a parita di punteggio vale lo scontro diretto e se piu di
due, vale la differenza tra i punti realizzati e subiti nei set di tutte le partite del girone.

6. Numero di giocatori in partita:

a. La squadra puo essere formata da un minimo di 4 fino ad un massimo di 6 giocatori che
entrano in piscina.

b. La composizione della squadra che entra in piscina deve essere MISTA con minimo 1
maschio fino ad un massimo di 3, comunque i maschi non devono superare il 50% dei
componenti della squadra. (Senza questa condizione non si puo giocare).

c. Non sara consentito proseguire un incontro con un numero inferiore di 4 atleti.

Nell'impossibilita di utilizzare giocatori di riserva, la gara sara sospesa e decretata la
vittoria alla squadra avversaria con perdita del set in cui la squadra & incompleta.

d. Durante la gara ogni squadra pu0 eseguire i cambi, per un massimo di 6 volte.

7. Durante la partita, i giocatori possono disporsi all'interno del campo come vogliono, non esiste il fallo di
posizione, ma in prima linea deve esserci almeno una femmina.

8. Per la battuta & sufficiente alternare nel proprio turno di battuta un maschio e una femmina, altrimenti il
punto sara assegnato agli avversari.

9. Obbligatoria la battuta dal basso (a pendolo), ma vietata la skyball. Il giocatore ha otto secondi
per servire dopo il fischio dell'arbitro; se il servizio viene eseguito prima del fischio si ripete
I'azione.

10. In caso di servizio, la palla nell'oltrepassare la rete, pud toccarla.

11. La palla pud essere toccata con ogni parte del corpo.
Ogni squadra puo colpire la palla per tre volte per farla tornare nel campo avversario.

12. Nel corso dell'intero incontro, ogni squadra puo richiedere due tempi di riposo (anche
consecutivi) di 30 secondi ciascuno con I'obbligo di rientrare con la stessa
formazione.

13. Nel caso avvenga una interferenza esterna (es. altro pallone in campo) il gioco sara interrotto e
I'azione ripetuta.

14. . La palla € considerata in campo quando tocca I'acqua anche dopo aver rimbalzato sul
bordo; La palla & considerata fuori quando esce dal campo anche dopo aver rimbalzato sul
bordo; La palla & ancora giocabile dopo aver rimbalzato nel bordo del gonfiabile.

15. Nelle fasi finali, in caso di sospensione di una partita per condizioni meteorologiche
avverse (o altri eventi esterni) verra tenuto conto del punteggio al momento della
sospensione.

16. Per quanto non espressamente indicato valgono le regole di gioco internazionali di pallavolo.

17. Comportamenti ritenuti dall'organizzazione non consoni al clima festoso del 9Sb
comportano la squalifica dal torneo del giocatore colpevole, ed eventualmente di
tutta la squadra.

N.B.: Gli organizzatori del torneo non si assumono responsabilita alcuna per eventuali infortuni ai
giocatori.

N.B.: Si consiglia di non lasciare oggetti di valore all'interno degli spogliatoi, gli

organizzatori declinano ogni responsabilita per eventuali furti o danni.

E compito del responsabile della squadra, informare tutti i componenti della propria squadra del contenuto
del Regolamento.



